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Apresentação 

 

Ultrapassar as barreiras das 

concepções tradicionais de ensino, ainda é 

um grande desafio para os professores, pois 

as práticas pedagógicas estão muito 

desgastadas em sala de aula. É importante 

para que haja um ensino de qualidade, que 

os professores busquem novas maneiras 

que superem os métodos corriqueiros de 

ensino, principalmente, nas áreas das 

Ciências Exatas e da Terra.  

Sendo assim, se faz necessário a 

implementação de novos recursos didáticos 

que contribuem para maiores condições de 

desenvolver o processo de ensino e 

aprendizagem com mais dinamismo e 

eficácia.  
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Introdução 

 

Esta cartilha foi elaborada a partir da 

Dissertação da professora Mestra Naiana 

Calera do PPGEE/MEPE/UNIR (Programa 

de Pós-Graduação em Educação 

Escolar/Mestrado em Educação da 

Universidade Federal de Rondônia), 

intitulada: O uso do aplicativo Geogebra no 

ensino das funções quadráticas  no ensino 

médio. 

A mesma tem como objetivo 

proporcionar aos alunos de 1° ano do 

Ensino Médio, uma aprendizagem relevante 

das Funções Quadráticas através da 

percepção do comportamento dos gráficos 

das parábolas. 
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Metodologia 

 

As práticas de ensino estão muito 

distantes daqueles que utilizam as 

metodologias ativas, principalmente por 

vivermos numa era e que a tecnologia ainda 

estão muito distante da realidade no ensino 

no Brasil. 

 

No tempo em que o celular é utilizado 

para inúmeras atividades profissionais, ele 

ainda é muito mal visto como recurso 

pedagógico dentro da escola. 

 

Pretende-se com esta cartilha 

mostrar algumas atividades dinâmicas em 

que o aluno possa interagir com o conteúdo.  

 

Dessa forma, apresentam atividades 

de diferentes níveis de dificuldade, em que o 5 



aluno utilizará o Aplicativo Geogebra para o 

estudo das Funções Quadráticas sob 

orientação do professor. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A proposta de desta cartilha é 

utilizarmos o Aplicativo Geogebra como 

proposta metodológica para exercitar a 

resolução de gráficos de Funções 

Quadráticas. 

 

As atividades permitirão que o aluno 

possa compreender o conteúdo de Funções 

Quadráticas de forma interativa. 
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Segundo Saviani, (2005) as 

Instituições não podem ficar alheias aos 

saberes da sociedade, e devem fazer uso 

de maneira crítica, mas sem perder de vista 

que o aluno está situado numa sociedade 

contemporânea e a mesma requer novas 

competências. 

 
 A cada dia surge um 

novo Aplicativo para 

facilitar a nossas 

atividades diárias !!! 
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Agora, apresentamos a Escola que 

contribuiu para a pesquisa e elaboração 

desta pesquisa do Mestrado em Educação 

Escolar. 

 

Escola Estadual de Ensino Médio e Tempo 

Integral Brasília em Porto Velho- RO. 

8 



Fonte: Coleta de dados 2018 

 

Participaram da pesquisa uma turma 

do primeiro ano e 20 (vinte) alunos desta 

turma e uma professora de Matemática. 
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O que foi realizado 

nessa Escola para facilitar o 

Ensino Aprendizagem dos 

alunos no que se refere as 

Funções Quadráticas? 
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Etapas para iniciar as atividades: 

 

 Primeiramente é importante saber 

que esta atividade foi pensada 

apenas para celulares 

Smartfones. Depois de instalado, 

o Aplicativo não precisa de 

internet para funcionar. 

 Devemos baixar e instalar o 

Aplicativo Geogebra no Play 

Store de seu celular. Irá aparecer 

esta imagem.  

 

 Pronto!!! Você já pode fazer uso 

dessa ferramenta que facilita 

muito o desenvolvimento de 

gráficos. 
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Estudo da concavidade da parábola.  

Promovendo entendimento 

quanto a sua posição, conforme as 

imagens abaixo. 

 

 

 

 

 

Proposta de atividades para ser 

desenvolvidas com o auxílio do 

Aplicativo Geogebra. 
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O aluno consegue visualizar os 

pontos dos vértices da parábola com 

muita facilidade! 

 

Assim como os valores das 

raízes que a equação gera no plano 

cartesiano. 
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Conforme mostra o gráfico abaixo os alunos      

em sua maioria gostaria que os seus professores 

utilizassem outros recursos para poder 

desenvolver uma aula. 

 

Coleta de dados (2018) 

Foi observado que 

os alunos gostaram 

bastante de poder utilizar 

seus Smartfones em sala 

de aula para aprender 

Matemática! 
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A seguir veja alguns relatos 

dos alunos sobre esse tipo de 

atividade desenvolvida em sala 

de aula !! 
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- Eu acredito que os professores poderiam dar aulas mais 
interessantes, como essa aula que estamos utilizando o nosso 
celular. Acho que iria ser muito mais legal para aprender (A.5) 

 
- Queria muito que nossas aulas fossem mais diferentes. O 
data show já está muito batido. Quando professor fala que vai 
fazer uma aula diferente pode contar que vai ter data show. 
Me dá é sono nas aulas (A.7) 

 
- Porque o professor só usa o quadro e o livro para ensinar, 
sendo que hoje a gente vê em todos os lugares todo mundo 
usando vídeos na internet, aplicativos específicos que 
ensinam um monte de coisas (A.10) 
 
- Fica bem mais fácil perceber para que lado o gráfico fica no 
aplicativo... só fazer a mudança do sinal da equação e o 
gráfico vai para o outro lado (A12). 

 
- Não vou mais me esquecer disso... se eu tivesse percebido 
isso anteriormente teria acertado muita questão em algumas 
atividades (A 1). 

 
- Como fica fácil agora entender as funções Quadráticas, 
acredito que devo acertar todas as avaliações que eu for 
fazer... Até estou gostando mais de Matemática! (A 19). 

16 



 

 

 

 

 

 

Oficinas de 

resolução 

de 

atividades 

utilizando o 

Aplicativo 

Geogebra 

 

 

 

 

 

 

 

 

Veja agora o que foi realizado na 

Escola !!! 
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Criação da sua Função Quadrática para 

testar no Aplicativo Geogebra 

                   

Cada aluno pode criar da forma que                      

quiser a sua Função Quadrática e colocar na 

“Entrada”do Aplicativo, com o objetivo de 

perceber como os valores colocados interferem 

no desenho do gráfico. 
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Visualização do 

comportamento 

do gráfico 

Seminário para propor o 

uso do Aplicativo assim 

como  aprofundar 

conceitos das Funções 

Quadráticas 

19 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dicas e  

propostas de 

algumas 

atividades que 

poderiam ser 

realizadas com 

recursos 

metodológicos e 

didáticos 

 variados 
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Aprendendo com músicas 

e/ou paródias 

Hoje é a Função Quadrática (Melodia da música É hoje da MC Ludmila) 

Autoria: Profª Luci Fabiane Belasquem Peter 

Ensino Médio com Mediação tecnológica 

Hoje, é hoje, é hoje, é hoje! 
Hoje é a Função Quadrática 
Que faz uma parábola 
E segue a linha curva toda 

Hoje valor de “Delta” importa 
Se for o zero toca 
Uma vez o “x”, eu fico louca. 

E faz assim 
ax² +bx +c pra mim 
Não fala nada e vê 
que eu não sou afim 
Delta negativo 
Não toca em mim 
Não toca em mim 
 
Delta positivo o “x” não escapa 
passa pelo vértice segue a linha 
para lhe pegar de novo 

Hoje ninguém dorme em sala 
Hoje Função é brinquedo 
Hoje Matemática é mais gostoso 

Delta positivo o “x” não escapa 
passa pelo vértice segue a linha 

para lhe pegar de novo 

Hoje ninguém dorme em sala 
Hoje Função é brinquedo 
Hoje Matemática é mais gostoso 

Hoje, é hoje, é hoje 
Hoje Matemática é mais gostoso 
Hoje, é hoje, é hoje 
Hoje Matemática é mais gostoso 
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Veja estas idéias de Jogos!!! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Os jogos 

educativos são 

uma ótima idéia 

para o ensino.  

 

Podemos utilizar 

diferentes jogos para 

ensinar ou até mesmo 

para revisar o conteúdo 

estudado! 

 

Na foto ao lado 

podemos ver uma idéia 

de jogo educativo aonde 

os alunos tem que 

percorrer uma trilha com 

os resultados 

encontrados das raízes 

das funções. 

 

Jogos Educativos 

Fonte: Silva et al. (2016) 
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             Fonte: https://scratch.mit.edu/projects/27125178/ 

 

 

          
          Fonte: FANTI et al 2006 

 

 

Este é um jogo de 

tabuleiro em que o 

objetivo é percorrer 

todo o caminho a 

partir do estudo dos 

coeficientes.  

Proporciona 

também o exercício 

de tirar duvidas 

referentes aos jogos 

de sinal. 

O estudo dessa função – posição do gráfico, coordenadas do 
ponto de máximo/mínimo, zeros da função – deve ser realizado 
de forma que o aluno consiga estabelecer as relações entre o 
“aspecto” do gráfico e os coeficientes de sua expressão algébrica, 
evitando-se a memorização de regras. (BRASIL, 2006, p.73) 

 

Esse jogo é resultado do 

trabalho desenvolvido 

em disciplinas da 

faculdade de matemática 

PUCRS. O objetivo da 

criação do jogo é obter 

uma aprendizagem mais 

prática, que possa ser 

utilizada para fixar o 

conteúdo de funções 

afim e funções 

quadráticas. 

23 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

O estudo dessa função – posição do gráfico, coordenadas 

do 

ponto de máximo/mínimo, zeros da função – deve ser 

realizado 

de forma que o aluno consiga estabelecer as relações 

entre o 

“aspecto” do gráfico e os coeficientes de sua 

expressão algébrica, 

evitando-se a memorização de regras. (BRASIL, 2006, 

p.73) 

 

 

 

 

 

 
 

 

Leituras de livros 

paradidáticos 

 

 

 

  Uma atividade bastante interessante é a leitura do Livro 
Paradidático “As mil e uma Equações”, que narra às aventuras de três 

amigos, Ahmed, Kamal e Najla. 
Jovens aventureiros, que se vêem às voltas com o poderoso 

Emir Mustafa Al Malik e participam de sua caravana pelos desertos da 
Arábia.  

O trio ainda participa como coadjuvante numa disputa entre dois 
pretendentes pela mão da princesa, filha do emir, por meio de um 
torneio intelectual. Em meio a todas essas aventuras, o trio tem de 
resolver intrincados problemas matemáticos propostos por Omar Ibn 
Sinan.  
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Realização de Teatro 

 

Outra atividade bem bacana é o Teatro. 

Uma sugestão é utilizar essa metodologia após a leitura e um 

paradidático como o sugerido anteriormente, pois a estória a ser 

repassada com o teatro já está criada e os alunos podem ficar 

livres para improvisar algumas cenas para enriquecer ainda mais. 

QUE TAL SUGERIR O 

TEATRO PARA SEUS 

ALUNOS!! 

A Matemática ensinada de 

forma contextualizada 

favorece uma ligação entre 

o conhecimento obtido em 

sala de aula com a realidade 

do estudante. Numa 

sociedade em permanente 

mudança como a nossa, os 

currículos têm de ser 

revistos com freqüência, 

adaptando-se às novas 

necessidades dos 

estudantes (SILVA, 2013). 
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Aplicativos de Matemática 

           

Hoje em dia existem inúmeros Aplicativos que facilitam o 

entendimento das resoluções de questões de Matemática. 

Veja abaixo alguns desses Aplicativos que podem ser utilizados para 

melhor compreensão do conteúdo. 

 

 

O MalMath Resolve problemas de 

matemática com descrição passo 

a passo e mostra também os  

gráficos. É gratuito e funciona sem 

conexão a Internet. O Aplicativo 

Resolve: Equações, Álgebra, 

Integrais, Derivativos, Limites, 

Trigonometria, Logaritmos. 

O MATH 42 mostram como 

abordar e resolver um problema 

de matemática de uma forma 

inteligente. 

Ele explica cada solução passo a 

passo. 

Os gráficos interativos do MATH 

42 visualizam conceitos abstratos. 
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Software Winplot 

O Winplot é uma ferramenta 

computacional para a construção de 

gráficos, disponível gratuitamente. 

O objetivo é que os alunos 

aprendam a identificar e descrever 

os efeitos, na parábola, da variação 

dos coeficientes da equação que 

descreve a função quadrática. 

 

Com o Matemática é possível 

resolver questões de estatísticas 
(teste Gaussian, teste t, distribuição 
binominal e normal, desvio padrão, 
média, soma, média). Cálculo da 
fórmula com variáveis, somas, 
produtos e sequências. Resolver 
equações (linear, quadrática, 
cúbica, transposição). Derivadas, 
integrais, calcular raízes e extremas 
(polinomial, racional, exponencial, 
etc) 

 

O Mit App Inveentor trata-se de uma 

plataforma de desenvolvimento, que 

permite pessoas com qualquer nível de 

experiência em programação criarem 

programas para o sistema operacional 

Android. 

É gratuita e pode ser acessada de 

qualquer lugar com acesso à Internet, 

bastando apenas ter uma conta de e-

mail no Google. 
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QUE APLICATIVO VOCÊ 

UTILIZARIA PARA 

RESOLVER QUESTÕES DE 

FUNÇÃO QUADRÁTICA? 

 

AGORA VOCÊ 

PODE ESCOLHER 

ALGUM DESSES 

APLICATIVOS 

SUGERIDOS 

PARA RESOLVER 

AS ATIVIDADES 

SEGUINTES. 

 
28 



 

 

Hora de praticar 

1- Utilize algum dos aplicativos sugeridos e construa as 
funções abaixo e identifique suas imagens:  
 

a) y = 122  xx  

b) y = 
22x  

c) y = xx 23 2     

d) y = 12  xx  

e) y= 652  xx  

2- Dada a função 54)( 2  xxxf , o gráfico da 

mesma está representado abaixo: 

 

As coordenadas corretas dos pontos do gráfico são: 

a) B(0,5) ;  A(-1,0) ; D( 5,0) ; C(3,9) 

b) B(0,4) ;  A(0,-1) ; D( 0,5) ; C(2,9) 

Nessa questão, pode-se notar 

certo padrão com respeito à 

concavidade da parábola, ou seja, 

crescente ou decrescente.  

Você é capaz de identificá-lo? 
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HORA DE PRATICAR 

 

 

 



c) B(0,5) ;  A(0,-1) ; D( 0,5) ; C(9,2) 

d) B(0,5) ;  A(-1,0) ; D( 4,0) ; C(3,4) 

e) B(0,5) ;  A(-1,0) ; D( 5,0) ; C(2,9) 

3- O valor do ponto referente ao vértice da parábola 

xxxf  2)(  é : 

a) (-1,0)           b) (-1/2,-1/4)    c) (0,0) 

           d) (1/2,3/4)     e) (1,2) 

4- Dados dois gráficos como os abaixo, quais 

funções correspondem aos gráficos A1e A2 

respectivamente: 

 

a) 16)(1 2  xxA  e xxxA 4)(2 2   

b) 16)(1 2  xxA e xxxA 4)(2 2   

c) 4)(1 2  xxA  e xxxA 4)(2 2   

d) xxxA 4)(1 2   e 36)(2 2  xxA  

e) 24)(1 2  xxxA  e 232)(2 2  xxxA  

 30 



4- Considerando o gráfico abaixo referente ao 

trinômio da equação do 2° grau cbxaxy  2
, 

podemos afirmar que: 

 

a) a  > 0; b > 0; c < 0 
b) a  > 0; b < 0; c > 0 
c) a  < 0; b < 0; c < 0 
d) a  < 0; b > 0; c < 0 
e) a  < 0; b > 0; c > 0 

 
5- Um soldado entrincherado em um buraco lança 

uma granada, que parte do nível do solo e 
descreve uma parábola que obedece à equação   

9

40

9

2

45

1 2 


 xxy  , sendo x e y medidas em  

metros. A distância entre o ponto de lançamento 
e o ponto atingido pela granada no solo, 
considerando como eixo Ox é: 
a) 30m 
b) 40m 
c) 50m 
d) 60m 
e) 70m 
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