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“Considerar que o jogo tem um sentido a emissdo de uma hipote-
se, a aplicacdo de uma experiéncia ou de uma categoria forneci-
da pela sociedade, veiculada pela lingua enquanto instrumento
de cultura dessa sociedade. Enquanto fato social, o jogo assume
a imagem, o sentido que cada sociedade Ihe atribui”
(KISHIMOTO, 2017, p. 19).

"E possivel também que j& entdo meu tema de vida fosse a ir-
razodvel esperanca, e que eu ja tivesse iniciado a minha grande
obstinacdo: eu daria tudo o que era meu por nada, mMas gueria
que tudo me fosse dado por nada. Na composi¢do eu sacudia
dos ombros todos os deveres e dela saia livre e pobre, e com um
tesouro na m@do”

(LISPECTOR, 1998, p. 67).
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ste produto educacional emerge como resultado da dissertagdo de
Emestrodo intitulado “Praticas mobilizadoras de cultura matematica no
Belezas do Buriti: vozes em jogos de cenas, apresentado ao Programa de
P6s-Graduagéo em Educacgdo Escolar, Mestrado Profissional (MEPE) da Uni-
versidade Federal de Ronddnia - UNIR. A referida pesquisa, bem como a cria-
cdo deste produto realizou-se no contexto de uma escola municipal de Por-
to Velho, com vozes de professores atuantes no ensino de matematica nos
anos iniciais do Ensino Fundamental. O ato metddico assumido nesta pes-
quisa, inspirou-se nos autores Ludwig Wittgenstein e Jacques Derrida numa
vis@o pos-estruturalista de pensar o ensino da matematica pelo viés da te-
rapia filosoéfica e jogos de linguagem mobilizados em diferentes praticas so-
ciais por meio de escrita compodsita em jogos performaticos de cenas. Por
entender a matematica também como um jogo de linguagem, praticamos
problematizagcées em rodas de conversas mobilizadas junto a esses pro-
fessores, quanto as praticas mobilizadoras de cultura matematica, tendo
em vista os diferentes jogos de linguagem vivenciados por alunos e profes-
sores no uso da matematica escolar e cotidiana. As vozes ecoadas nestas
conversas, além de trilhar discussdes acerca de praticas pedagogicas sig-
nificativas aos alunos, inspiraram a construgcdo de um jogo de tabuleiro no
formato de trilha em tamanho real como elemento de possibilidades em
atos criativos de mobilizagdo e significagcdo da cultura matemdatica escolar

e nAo escolar.
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CAPITULO1

CONHECENDO-NOS
UM POUCO: Muito

prazer!

rilhando a educagdo como do-
Tcente hd mais de 15 anos nos
anos iniciais do Ensino Fundamen-
tal,entendemos nesse percurso que
as aulas de matematicas pauta-
das em prdticas de transmissdo de
conteldo, resolugdo de problemas
e memorizacdo evidenciam tragos
de defasagem na contextualizagdo
da linguagem matemdatica escolar.

Portanto, propusemo-nos ouvir
uUNs Aos outros tencionando proble-
matizagdes das praticas mobiliza-
doras de cultura matematica em
uma escola municipal de Porto Ve-
Iho, na primeira etapa da Educagdo
Basica.

As discussdes mobilizadas por
meio de rodas de conversas foram
tecidas no espago escolar junta-
mente com professores dos anos

iniciais do Ensino Fundamental. As-
sim, rastreamos praticas matema-
ticas de outros tempos cujos sig-
nificados faziam sentido dentro de
contextos e necessidades diferen-
tes. Atualmente, o distanciamento
do ensino da matematica escolar e
cotidianag, colocam o aluno diante
de acodes pedagodgicas que mobili-
zam poucos significados para eles,
e consequentemente, levam alguns
ao fracasso escolar.

Os alunos indicados estatisti-
camente s@o numerados descon-
siderando seus saberes dentro de
uma perspectiva da linguagem
matematica praticada e significa-
da fora da escola. Entendemos que
exista jogos matematicos diferen-
tes- matematica escolar; matema-
tica dos matematicos; matematica
das ruas (da vida néo escolar), mas
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que podem se relacionar por meio de semelhan-
ca de familia entre esses jogos dentro da forma
de vida escolar.

Diante de tais movimentos, vislumlbra-
Mos Modos outros de pensar a matema-
tica por olhares menos enrijecidos quanto
a0s conceitos considerados cristalizados,
fixos e universais, percorrendo diferentes
usos da matematica em outros contex-
tos, bem como os significados mobilizados
em diferentes praticas culturalmente viven-
ciadas por alunos dos anos iniciais. Tais per-
cursos vivenciados terapeuticamente pelos
protagonistas desta pesquisa, levaram-nos por
caminhos objetivando repensar prdticas de mobi-
lizagdo de cultura matematica no chdo da sala de
aula por meio de encenagodes performaticas.

De modo que o produto educacional emergiu de conver-
sas problematizadoras materializando-se num jogo de tabuleiro no
formato de trilha em tamanho real, como elemento possibilitador aos pro-
fessores em suas praticas significadas, além de percorrem outras pos-
sibilidades de mobilizacdo escolar fazendo uso do proprio jogo em
praticas matematicas. Esta escritura estard organizada em
rastros de contextualizagdo das temdaticas discutidas
no cendrio pesquisado, orientacdes de como Mmobi-
lizar o jogo de tabuleiro/trilha e sugestées peda-
gogicas aos professores.
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CAPITULO 2

RASTROS DE
SIGNFICACAO DOCENTE:
Vamos conversar?

Muitos de nossos professores rastreavam
prdaticas tradicionais em que eram detentores

do conhecimento. No meu tempo ndo tive

oportunidade de vivenciar sentidos matematicos

de modo expressivo e hoje como professor me

coloco a ouvir o que meu aluno tem a dizer.

VVoz do professor encenando
como Visconde de Sabugosa

S movimentos que marcam o cend-
Orio educativo, rastreiom debates que
versam diferentes aspectos no ensino e
a vivéncia de experiéncias significativas
aos alunos na sistematizagdo dos conhe-
cimentos escolares. Logo, percorremos
tensdes acerca do professor e prdaticas
mobilizadoras em sala de aula. Assim, in-
quietudes borbulham dentro do contexto
dos anos iniciais do Ensino Fundamental,
considerando distanciamentos tedrico/
praticos que ndo atendem das necessida-
des dos alunos.
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Tais caminhos revelom a importdncia
reflexiva que devem entrelagar as prdaticas
pedagodgicas do professor, tendo em vis-
ta aproximar conhecimentos escolares
e ndo escolares ponderando a atuagdo
dos alunos em prdaticas socioculturais -
exercicio da constante reavaliagdo das
acgdes e atitudes do Eu com o Outro, na
perspectiva da autoandlise ou autocriti-

Cq, vai despertando o sujeito para o que
precisa ser modificado em seus relaciona-
mentos (LARROSA, 2001, p. 21).

Na agdo, no movimento de prdaticas es-
colares existem saberes e performances que o
professor precisa conhecer para que possa cons-
tituir um perfil de professor desejavel, sendo esses
frutos da prdatica e do cotidiano (CLARETO; OLIVEIRA,
2008, p. 14).

A pratica pedagodgica do professor se constitui num movimento de
reinvencgdo, de reflexdo na agdio em acontecimentos que percorrem a for-
macdo como via de mdo dupla e pensd-lo como alguém na posi¢cdo
de aprendiz na dindmica da sala de aula.

Portanto, cabe ao professor tornar-se elemen-
to mobilizador e problematizador das proprias
praticas concebendo o espaco escolar como
lugar de transformacdes de si e do outro, vis-
lumbrando ressignificar praticas vivenciando
significagbes que vao além das paredes da
sala de aula, numa linguagem de exercicio da
constante reavaliagcdo das agdes e atitudes do
Eu com o Outro, na perspectiva da autoandlise
ou autocritica, vai despertando o sujeito para o
que precisa ser modificado em seus relaciona-
mentos (LOSS, 2015, p. 13).
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CAPITULO 3

DESLOCAMENTOS P‘ELO
ENSINO DA MATEMATICA:
Ao passeio, vamos I4!

As dificuldades séo inUmeras, mas
dentre essas acentuo os
conhecimentos matematicos
elencados para os anos iniciais do
ensino fundamental onde devemos
mobiliza-los durante o ano letivo,
porém muitos ndo contemplam

a realidade dos nossos alunos e
tampouco a necessidade.

VVoz da professora encenando
Dona Carochinha

matematica € uma pratica cultural que

estd presente na vida cotidiana das pes-
soas como atividade social entrelagada em
seu uso, de modo a atender as necessidades
considerando o contexto em que estdo inse-
ridas. Os rastros de atividode matematica
podem ser percebidos em tempos e épocas
diferentes. Percorrendo tais caminhos, pode-
mos mencionar o Manual de Aritmética de
Condorcet - publicado, no Brasil, com o titulo
Meios de aprender a contar seguramente e

-
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com facilidade, divulgado em forma de fasciculos, em revistas
da instrugéo publica (FARIAS; MOURA; MIGUEL, 2019, p. 133).

Em outros contextos temos o método de Licdo de
coisas, sinalizando objetos do cotidiano para ensino
de criangas, pedagogo Thomas Braun, em seu arti-
go Aritmética: Exemplos do Ensino Pratico — Fragdes
ordindrias, publicado em agosto de 1872. Thomas
Braun destina a licdo para classes de meninos de
10 e 11 anos (FARIAS, 2014, p. 22).

Outro exemplo é a Pratica do noves-fora
utilizada na época da borracha como meio para
saber se os cdlculos estavam errados ou corre-
tos, Através desses rastros documentais, foi possi-
vel perceber o quanto a prova dos nove era utilizada
até o ano de 1986, época em que comegcam a surgir as
calculadoras digitais que mais tarde vieram a ser a ferramenta
gue substituiria a utilizacdo da prova dos noves (BEZERRA, 2016, p.
50).

Atualmente, a matemdatica traz conceitos enraizados com
significados Unicos, fixos e muitas vezes sdo mobilizados na
escola de forma enrijecida. Dessa forma, percorremos
de forma terapéutica a desconstrugdo num sentido
derridiano desse pensar. Ao entender com Witt-
genstein a matematica como linguagem sig-
nificada em diferentes atividades praticadas
em suas comunidades, que faz-se necessa-
rio problematizar o ensino da matematica e
sua relagdo com a pratica na busca des-
ses significados como possibilidades de
ressignificagdo da dindmica educacio-
nal, iluminada pelos seus pensamentos
onde aprender é aprender a ver de ou-
tras maneiras (GHEDIN, 2018, p. 46), ten-
cionando tragar agdes efetivas para o
ensino da matematica nos anos iniciais.
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CAPITULO 4

PRODUTO EDUCACIONAL:
Quem quer jogar?

e

A responsabilidade do professor na
mobilizacdo do jogo em aulas de
matematica a principio transcorre
motivada pelo alcance dos objetivos
propositos da atividade com jogo ou

qualquer material utilizado como apoio.

VVoz da professora encenando
como Tonica

ecendo olhares sobre 0 uso do jogo como
Telemento de mobilizagdes positivas junto
a pratica pedagodgica do professor, que o
jogo de tabuleiro em formato de trilha mate-
matica emergiu como produto educacional
em meio as discussdes mobilizadas durante
a pesquisa intitulada Praticas Mobilizadoras
de Cultura Matemdatica: vozes em jogos de
cenas.

As vozes problematizadoras de pro-
fessores nos anos iniciais do Ensino Funda-
mental versaram novos olhares ao ensino
de matematica considerando o jogo como
elemento favorecedor aos percursos de pra-

1
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ticas pedagodgicas significativas aos alunos. Para Kishimoto o jogo assume a
imagem, o sentido que cada sociedade Ihe atribui. E este o aspecto que nos
mostra que, dependendo do lugar e da época, os jogos assumem significa-
coes distintas (2017, p.19).

Confesso a vocés que as vozes depois daquela conversa
ecoaram de tal forma a problematizar minhas préprias

praticas matematicas, mas ainda quando falamos em usar

0 jogo como elemento mobilizador.

VVoz da professora encenando como Cuca

As situagodes de jogo sdo consideradas como parte das atividades pe-
dagogicas, porgque sdo elementos estimuladores, assim é elemento do ensi-
no apenas como possibilitador de colocar em agdo um pensamento (MOU-
RA, 2017, p. 78).

Repensando em modos outros de significagdo, o jogo de trilha foi con-
feccionado em tamanho real com medidas de 4m x 4m no intuito atrativo,
pois os alunos mobilizardo a matematica percorrendo os caminhos da trilha,
sendo os proprios totens como indicadores. O jogo consiste em mobiliza-
coOes diferentes em 20 cartas com questdes matematicas, bonus e adver-
téncias, considerando saberes do 1° ao 5° ano, podendo ser adaptadas pelo
professor dependendo de sua turma de atuagdo.

Componentes:

01 trilha medindo 4m x 4m;

m 02 dados grandes (para cada jogador);
m 20 cartas com questées matematicas;
m 0l saco para guardar as cartas;

m Ol mdscara de Visconde;

m O] peruca da Emilia e Visconde.
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1- Uilize a

mimica e faga
2 formas
geométricas?

6 - Quantos
meses tém
um ano?

11- Eu tinha
50 chaveiros
e perdi 20.
Fiquei com...?

16 — Uma
dizia sao
quantas
unidades...?

2 — No valor
total de uma
compra
faremos qual

operagao...?

7- Recite as
dezenas
exatas antes
do 100...7

12- Achei 17
fipurinhas e
ganhei mais
10. Fiquei
COM...7?

17- Meia
dizia sao...?

3 - Uma
dezena sdo
quantas
unidades...?

8 —Tinha 10
reais e gastei
Te
sobraram...?

13- Quanto é
a metade de
407

18 - A bola
lembra o
solido
geométrico
chamado...?

4 —0ual a
centena gue
tem na
trilha?

9 - Quais as
pontuagdes
temos no
dado?

14 — O dobro
de 10 &...7

19 - O dado
lembra o
solido
geométrico
chamado...?

& - Quantos
dias tém
uma
semana?

10—
Decomponha
o nimerc 947

15 - Qual o
triplo de 57

20 - A casca
de sorvete
lembra qual
solido
geométrico?

“No meu ponto de vista o aluno mobiliza os significados muito
melhor quando ele estd envolvido, quando interage, manipula,
cria e recria estratégias e regras”.

Voz da professora encenando como Tia Nastacia




Trilha matematica

Objetivo:

Mobilizar a sequéncia numérica, fazendo uso de estratégias pessoais e
procedimentos entrelacados ao percurso da trilha, de modo a ampliar co-
nhecimentos matematicos de forma ludica desenvolvendo o raciocinio 10-
gico e a concentracdo.

Regras:

m Dois participantes e 1 dado para cadg;

® Uma jogada por vez, exceto quando cair em casa com bdnus ou ad-
verténcia;

m Jogar seu dado e percorrer a trilha de acordo com os pontos;

m Atencdo aos simbolos durante o percurso, pois vocé terd que realizar
uma tarefaq;

® Se cair em nUmeros terminados em 5, avance 5 casas;

® Se cair em nUmeros terminados em 0, volte 5 casas;

Atencdo:

m ? - Carta com pergunta

(acertou avance 2 casas/errou volte 2 casas);
m trevo - Ganhou mais uma jogada;

m escada - Pegue um atalho.

Como jogar:

Na trilha matematica serdo escolhidas duas criongas para participar,
um mMenino e uma menina que utilizardo mascara do Visconde e da Emilio.
As criangas deverdo iniciar o percurso jogando o dado cada um em sud
vez. A medida que os dados forem jogados, deverdo caminhar sobre a trilha
orientados pelos pontos a cada jogada. Observando a casa/nimero que
parar, deverdo realizar as tarefas a partir das regras e simbolos que estdo
no préprio jogo. O ganhador serd o primeiro participante que finalizar o per-
curso da trilha até o 100.

Mobilizagées matematicas:

Nas rodas de conversas junto aos professores, tencionamos discussodes
acerca do ensino da matematica numa perspectiva de linguagem mobi-
lizada em prdticas sociais, de maneira que o texto “Praticas escolares de
mobilizagcdo de cultura matemdatica” de Antonio Miguel e Denise Vilela foi
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utilizado como elemento inspirador e disparador de novas compreensoes.
Portanto, no bald onde os acessoérios do jogo serdo organizados, conterd na
parte interna da tampa fragmentos deste texto adesivados em formatos de
nuvens como modos outros de pensar a educagdo matematica.

Pesquisadores procuram voltar a
sua ateng¢do para a natureza dos
sistemas usados como mediado-
res no ato de realizagcdo de ope-
ragdes aritméticas, por uma mes-
ma pessoa, nas diferentes praticas
sociais em que esses cdlculos sdo
requeridos, bem como para os
propésitos e valores envolvidos em
cada uma dessas praticas
(MIGUEL; VILELA, 2008, p. 106).

Compreender as matematicas
como construgdes sociais de gru-
pos que possuem suas prdaticas
especificas de linguagem e ativi-
dades e usam-nas para organizar
suas experiéncias no mundo [...Jos
sistemas de comunicagdo e signi-
ficados dessas diferentes comu-
nidades, ou seja, aquilo que lhes é
inteligivel

(MIGUEL; VILELA, 2008, p. 109).

Orientados por regras, fazemos di-
versos usos de uma mesma pala-
vra, isto & uma palavra pode ser
usada com significados diferentes
em situagdes diferentes. E den-
tro dos jogos de linguagem que
as palavras adquirem significa-
dos, quando operamos com elas
numa situagdo determinada, e néo
quando simplesmente as relacio-
namos as imagens

(MIGUEL; VILELA, 2008, p. 110).

Os valores indissoci@veis da cog-
nicdo e o desempenho na apren-
dizagem matematica dependeria
também de propésitos, valores e
regras que a eles sempre se agre-
gariam; e aos significados que se
constituem em diferentes praticas
de mobilizagdo escolar de cultura
matematica, poderiamos dizer que
ndo sdo Unicos ou definitivos

(MIGUEL; VILELA, 2008, p. 107).

Os jogos de linguagem organizariam
as experiéncias; nesses diferentes jo-
gos, estaria expresso o que é signifi-
cativo em diferentes formas de vida:
‘0 que existe’ estd expresso na lingua-
gem [...] As regras conduzem, de certa
maneira, os modos de proceder, sem
que seja preciso deciséo consciente. E
importante observar que essas regras
ndo sdo fixas ou Unicas, definitivas ou
eternas (MIGUEL; VILELA, 2008, p. 109).

Percorrendo diferentes perspectivas
relativas as praticas de mobilizagdo de
cultura matematica, o papel da agéo
efetiva ou reflexiva sobre objetos con-
cretos ou abstratos a produgéo de sig-
nificados aos objetos de cultura mate-
matica significa que, em cada época e
contexto, alguns deles se tornam su-
pérfluos, outros se manifestam e ou-
tros, ainda, mudam as suas caracte-
risticas ou passam a ser vistos de outra
forma (MIGUEL; VILELA, 2008, p. 117).







TRILHANDO

CAPITULO 5

POSSIBILIDADES
MATEMATICAS: £
hora de mobilizar!

Ouso do jogo em situacdes na
sala de aulg, tem apontado o

potencial educativo independen-
te do componente curricular prati-
cado pelo professor. Na educagdo
matematica, o jogo passa a ter ca-
rater de material de ensino quando
considerado promotor de aprendi-
zagem, pois diante de situacgoes 1U-
dicas, o aluno apreende a logica da
brincadeira e também a matema-
tica (MOURA, 2017, p. 79).

Quando mobilizado seriacmen-
te, 0 jogo como elemento de cria-
cdo, recriogdo e mobilizador de
diferentes relagdes significativas,
aléem de mobilizar saberes ma-
temdaticos intrinsecos percorrem
contextualizagbes  socioculturais
por meio de praticas de linguagem
vivenciadas por alunos e profes-
sores. Portanto, a partir do uso do

jogo de tabuleiro/trilha o professor
poderd mobilizar o referido jogo em
diferentes situagdes matematicas.

Propostal:
Nameros e operagdes

Ampliar o campo numeérico
do sistema decimal, considerando
classe, valor posicional, composi-
cdo, decomposicdo e operacoes.

a) A partir da atividade, po-
derd dividir os alunos em 2 grupos
(Visconde e Emilia), cada grupo
anota numa folha de papel os NnU-
meros em que paravam durante o
percurso. Ao final poderdo realizar
a operacdo com o total alcanga-
do e representar o numeral com fi-
chas coloridas de acordo com suas
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classes. O grupo vencedor serd aquele que tiver o maior numero somando
todos os resultados.

b) Ao final do jogo, poderd solicitar aos alunos que observem as ano-
tagcdes das dezenas que o representante de seu grupo parou, irdo escolher
2 dezenas e cada grupo ird criar um desafio matematico. Depois de alguns
minutos a critério do professor os grupos irdo trocar os desafios e terdo al-
guns instantes para mostrar o possivel resultado. O vencedor serd o grupo
que apresentar em menos tempo sua hipotese de solucdo.

c) Ainda utilizando as anotagées, o professor poderd distribuir os nd-
meros em fichas coloridas de modo aleatério no espacgo de sua escolhg,
poderd solicitar aos alunos organizacdo de numeros em ordem crescente
e decrescente, nimero par/impar operagdes de multiplicagdo e subtragdo.
E ainda poderd mobilizar o jogo da trilha de modo inverso, onde os alunos
iniciardo o percurso do final para o comego.

Proposta 2:
Geometria

Mobilizar nogbdes de comparagdes e representagdes, tendo em vista
formas, movimentagdo, localizagdo e estratégias de representagdo geome-
tricas.

a) Apés o jogo, poderd mobilizar a roda de conversa em torno da trilha
com os alunos para levantamento de informagdes acerca das formas que
eles observam. Em seguida, iniciando o trabalho com o dado(cubo) compo-
nente do jogo e forma da geometria usada como alvo, os alunos em forma
de oficina construirdo um mural com planificagées, solidos geomeétricos e
objetos do cotidiano mobilizando diferentes representagdes. Com esse mo-
mento inicial, o professor poderd ampliar a compreensdo envolvendo outras
formas da geometria em aulas posteriores percorrendo representacoes se-
melhantes ao trabalho com o dado(cubo).
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Proposta 3:
Tratamento de informacgoes

Interpretar, coletar, problematizar e produzir informagées em diferentes
configuragdes ampliando compreensdes de mundo.

a) O professor poderd preparar com antecedéncia uma tabela para
registros de jogadas de cada um dos participantes observando os pontos
dos dados que ficard sob a responsabilidade de um representante de cada
jogador. Ao final, poderd propor o desafio de organizar os pontos dos dados
em forma de graficos de barras em cartaz médio e apds o tempo de con-
clusdo a critério do professor, serdio feitas as exposigdes. Com isso, 0 profes-
sor mobilizard diferentes exploragdes dos cartazes expostos langando pro-
blematizagcdes aos alunos para que socializem suas interpretagcdes, como
- quem langou o dado mais vezes, a pontuagdes dos dados foram préoximas
ou distantes, em todas as jogadas quanto alcangaram cada jogador, se o
resultado foi justo, o que poderia melhorar nas regras, etc.

b) Utilizando os dados da trilha e preparando mais dois dados com an-
tecedéncia, o professor dividird a turma em grupos e langa o desafio das
probabilidades para que ambos fazendo uso dos dados, joguem e registrem
os diferentes resultados transformando os pontos dos dados em ndmeros.
Em seguida, apresentardo a turma os possiveis resultados. Vencerd o grupo
que mobilizar o maximo de possibilidades.

Diante dessas possibilidades que apresentamos como modos outros de
percorrer a Trilha Matematica, percebbemos o uso do jogo como ato criativo
de estratégias em sala de aula que ensina Matematica nos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental. Tais mobilizagdes perpassam diferentes significacoes,
tendo em vista situagdes propostas que revelam além de um jogo regrado,
mMas o percurso de significagdes que atendam as necessidades educativas
dos alunos de forma criativa e din@mica.
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Ao percorrer compreensdes de alguns tipos de jogos Bezerra e Ghedin
(201, p.4) trazem algumas diferenciacées apresentadas por Lara (2004, p.
24-27) em que classifica-os em Jogos de construcdo: aqueles que trazem
ao aluno um assunto desconhecido fazendo com que, por meio da manipu-
lacdo de materiais ou de perguntas e respostas, ele sinta a necessidade de
uma nova ferramenta, ou se preferirmos, de um novo conhecimento para
resolver determinada situagdo proposta pelo jogo; Jogos de treinamento:
aqueles criados para que o aluno utilize varias vezes o mesmo tipo de pen-
samento e conhecimento matemadtico, para abstrai-lo, estendé-lo, ou ge-
neralizd-lo, aumentar sua auto-confiangca e sua familiarizagdo com o mes-
mo; Jogos de aprofundamento: utilizados depois de o aluno ter construido
ou trabalhado determinado assunto; Jogos estratégicos: aqueles em que o
aluno deve criar estratégias de agdo para uma melhor atuagcdo como joga-
dor, podendo pensar multiplas alternativas para resolver um determinado
problema.

Portanto, a Trilha Matemdatica criada a partir das vozes dos professores
que mobilizam a Cultura Matematica de 1° ao 5°, percorre significagdes como
jogo de aprofundamento em que o aluno mobiliza conceitos matematicos
significados em praticas escolares ou cotidianas, assim como jogo estraté-
gico também na qual o aluno poderd percorrer diferentes possibilidades em
situagdes de criatividade e problematizagdes significativas, de maneira a
desmistificar a Matematica escolar que ainda se apresenta como uma das
matematicas assustadora para muitos alunos.

Nesse sentido que percorremos problematizacées de praticas
matematicas nos anos iniciais do Ensino Fundamental, usos
diferentes de conceitos matematicos em diferentes jogos

de linguagens, desconstruindo a crenca de que o saber
matematico consiste num Gnico saber universal e apontam

para uma constituicéo de esquemas tedricos especificos que
indicam as condicées de sentido e inteligibilidade de
diferentes situacées, épocas e lugares da vida

MOURA; BEZERRA, 2018, p. 122).
Voz da pesquisadora encenando como Emilia
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CAPITULO 6

ALGUMAS
CONSIDERAGOES
Pontos que nao
sdo finais

Este produto educacional fruto da dissertacdo
“Praticas mobilizadoras de cultura matematica no
Belezas do Buriti: vozes em jogos de cenas, percor-
reram movimentos de problematizagdes junto aos
professores atuantes nos anos iniciais do Ensino
Fundamental.

Dessa forma, repensando praticas significati-
vas No ensino da matematica, as vozes ecoaram
apontando a importdncia de considerar os dife-
rentes significados que podem ser mobilizados
pela escola a partir de situagdes vivenciadas pelos
alunos no uso da matematica em seu cotidiano.

Considerando as dificuldades em praticas
matematicas nos anos iniciais e o ato criativo
como estratégia de mobilizagdo, materializou-se o
jogo de tabuleiro/trilha tendo em vista os diferentes
significados percorridos no proprio jogo, bem como
sugestdes de outras possibilidades matematicas
que poderdo ser mobilizadas pelos professores.
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