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APRESENTAÇÃO 

 

 

Este produto compõe pesquisa de Mestrado realizada junto ao 

Programa de Pós-Graduação em Educação Escolar, Mestrado e 

Doutorado Profissional (PPGEEProf) da Universidade Federal de 

Rondônia (UNIR). A dissertação completa pode ser acessada, por 

meio do link: http://www.mepe.unir.br/ 

A pesquisa discorreu sobre a Matemática e as tecnologias sociais em 

escolas rurais na cidade de Ariquemes – RO e buscou analisar as 

ações pedagógicas vinculadas ao ensino da Matemática em escolas 

rurais. 

No âmbito da Pesquisa-Ação, focou-se na elaboração de um produto 

ou material pedagógico, a partir de realidades de estudantes de 

escolas rurais, por meio de narrativas de professores e professoras. 

A ideia primordial foi unir o ensino da Matemática com os cotidianos 

de alunos e alunas da área rural, estabelecendo sentidos na 

perspectiva da Etnomatemática. 

Imagens da Matemática aqui corresponde ao material pedagógico de 

apoio aos professores rurais, um jogo que vai despertar, ainda mais,  



as curiosidades de alunos e alunas, e instigar o gosto pela Matemática 

diante do contexto de jovens e/ou crianças das escolas. 

Além de favorecer o desenvolvimento do raciocínio lógico matemático 

e o desenvolvimento dos conteúdos de Matemática, o jogo 

proporciona socialização, trabalho em equipe, concentração e 

compreensão por regras.  

Pode-se jogar com 3 ou mais jogadores. A estrutura do jogo conta 

com cartas em pares, sendo uma carta pergunta com sua 

correspondente – resposta. 

Cada integrante deverá formar pares com perguntas e respostas e 

baixar os pares. O jogo finalizará quando um dos jogadores baixar 

todas as cartas de suas mãos com as respostas das respectivas 

perguntas. 

O público-alvo é composto por alunos e alunas que estudam no 

Ensino Fundamental II, nas séries finais. 

Além do jogo, apresentamos uma proposta de aula elaborada com 

conteúdo que os alunos e as alunas apresentam maior dificuldade, 

identificados a partir das vozes dos professores e professoras, sob a 

abordagem do Programa Etnomatemática. 

 

Salienta-se que são propostas (jogo e aula) as quais podem ser 

trabalhadas tanto em conjunto como de forma independente. Assim, é 

possível trabalhar o jogo com ou sem a aula/ separadamente. 

Desejamos um divertido aprendizado.   



 

O JOGO 

 

 

O jogo é composto por 30 cartas, 01 regra do jogo e 01 

envelope para guardá-las. 

As cartas estão dispostas em linhas e colunas, contendo: capa, 

perguntas e respostas. Com a finalidade de serem impressas frente e 

verso na mesma folha, formando as cartas do jogo. 

As cartas com as perguntas, estão dispostas na primeira linha 

enquanto as respostas, estão na segunda linha. As colunas 

correspondem a pergunta com sua respectiva resposta. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

REGRA DO JOGO 

 

  



CARTAS DO JOGO 

  



 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ENVELOPE DO JOGO 

Molde do envelope, em dobradura, para guardar as cartas do jogo. 



PROPOSTA DA AULA: Abate dos bovinos 

 

A bovinocultura é uma atividade de grande importância para o 

Brasil. Possui participação no PIB brasileiro, contribui com as 

exportações da balança comercial e com o emprego e renda dos 

brasileiros. O Brasil exporta carne para muitos países, no gráfico da 

Figura 1, é possível ver alguns: 

 

Figura 1 – Principais países que exportam carne do Brasil: setembro 2021 

 
FONTE: ABIEC (2021) 

O Brasil possui sazonalidade ambiental e, com isso, no período 

de seca, de maio a setembro, ocorre redução drástica da produção de 

forragem, o que exige estratégias do produtor para que o gado não 

perca peso. Os dados do estado de Rondônia, apresentados pelo  

Ministério da Agricultura, Pecuária e Abastecimento, podem ser 

consultados no site da ABIEC (Associação Brasileira das Indústrias 

Exportadoras de Carne). 

Muitos produtores, preferem vender o gado no final do período 

das águas. É possível verificar um grande volume de abate nesse 

período, sendo que no ano de 2020, o mês de maio corresponde a 

maior quantidade de bovinos abatidos, com um total de 218 713 

carcaças (BRASIL, 2021), o que pode ser devido à estratégia para 

diminuir a carga de pastejo e evitar que os animais percam peso, 

assim, são abatidos os animais que possuem condições mínimas de 

abate, mesmo sem acabamento de carcaça adequado.  

 

 

 

 



PLANO DA AULA 

 

 

 

Preparação para aula 

Solicitar aos alunos que obtenham as seguintes informações 

com seus responsáveis, familiares ou vizinhos. 

1) Quando ocorre a aquisição ou venda dos bovinos? 

2) Qual é o meio utilizado para aferir o valor de venda? 

Em sala de aula 

1) Construindo o conhecimento: 

Etapa 1) Separar a turma em duplas. 

Etapa 2) Na dupla, o aluno A deve estimar o peso do aluno B e o aluno 

B deve estimar o peso do aluno A. 

Etapa 3) Pesar os alunos, e registrar os pesos corretos. 

 

Etapa 4) Analisar e calcular a diferença em percentual, caso possua, 

em cada dupla. 

 

2) Dona Maria tem 45 bovinos. Devido ao período da seca que está 

prestes a iniciar, normalmente entre os meses de abril e maio, ela fará 

a venda de um percentual de 35% dos animais. Quantos animais 

serão vendidos?  

3) Dona Maria tem o hábito de vender os animais com base em uma 

estimativa de prática visual, ou seja, olha os animais e calcula o seu 

peso em arrobas (@). Na última venda, ela adotou essa prática e, no 

momento do embarque, o comprador pesou o gado, e, assim, 

verificou que isso lhe deixou um prejuízo de 35 @. Pensando no valor 

atual da @ em R$ 293,03*, de quanto foi, em reais, o prejuízo dela? 

 



4) Baseando-se no entendimento da venda em estimativa e venda 

pesada, analise a tabela seguinte e verifique se ocorreu prejuízo ou 

ganho, em função do valor da @ atual em R$ 293,03, conforme 

segue: 

Tabela 1 - Venda de rebanho bovino do Sítio Fortuna no ano 2021 

Númer
o da 

venda 

Quantidade 
de animais 
vendidos 

Quantidade 
estimada de @ 

da venda 

Quantidade 
real de @ da 

venda 

Valor em R$ 
pago ao 

produtor* 

Valor 
real de 
@** 

1 2 14 15,3   

2 3 18 17,4   

3 5 30 33   

4 4 25 30   

5 3 19 20,9   

TOTA
L 

17 106 116,6   

FONTE: Elaborado pela autora. 
 
* Resultado do valor pago ao produtor em função da estimativa visual 
** Resultado do valor correto a ter sido pago ao produtor em função da pesagem em 
balança 

Após preencher a tabela, responda: 

a) Qual o valor total pago, em reais, à Dona Maria, por venda e no 

total? 

b) Qual o valor seria pago, em reais, à Dona Maria, por venda e 

no total, se estivessem considerando o peso dos animais, após a 

pesagem?  

 

c) Dona Maria, teve lucro ou prejuízo? Justifique com sua 

interpretação dos dados. 

d) Qual a diferença percentual entre o valor estimado e o valor 

real, em cada venda. 

5) Apresente a sua reflexão sobre o comparativo entre as 

observações visuais (estimativas) e a pesagem nas balanças adquirido 

nessa aula. 

 

Um certo dia, Vitória foi visitar o sítio do seu avô Sr. João. Chegando 
lá, seu avô a levou para conhecer uma nova área em que tinham 
apenas cachorros e gansos. Vitória achou interessante ver como os 
bichos conviviam em harmonia e queria saber quantos cachorros e 
gansos estavam ali. Então, seu avô, disse: 

“ – Minha neta; aqui nós temos 30 animais e 80 patas. Você 
seria capaz de descobrir quantos cachorros e gansos nós 
temos? ” 

 



GABARITO 

 

1) Resposta individual (diversas respostas possíveis). 

2) 16 animais. 

3) R$ 10 256,05. 

4)  

Númer
o da 

venda 

Quantidade 
de animais 
vendidos 

Quantidade 
estimada de @ 

da venda 

Quantidade 
real de @ da 

venda 

Valor em R$ 
pago ao 

produtor* 

Valor 
real de 
@** 

1 2 14 15,3 4 102,42 4 483,36 

2 3 18 17,4 5 274,54 5 098,72 

3 5 30 33 8 790,90 9 669,99 

4 4 25 30 7 325,75 8 790,90 

5 3 19 20,9 5 567,57 6 124,33 

TOTA
L 

17 106 116,6 
31 061,18 34 167,30 

 

a) Venda 1 = 4 102,42 

Venda 2 = 5 274,54 

Venda 3 = 8 790,90 

Venda 4 = 7 325,75 

Venda 5 = 5 567,57 

Total = 31 061,18 

 

b) Venda 1 = 4 483,36 

Venda 2 = 5 098,72 

Venda 3 = 9 669,99 

Venda 4 = 8 790,90 

Venda 5 = 6 124,33 

Total = 34 167,30 

 

c) Prejuízo de R$ 3 106,12, pois com a venda por estimativa 

gerou-se o pagamento total de R$ 31 061,18; enquanto com a venda 

por pesagem geraria o pagamento de R$ 34 167,30. 

 

d) Venda 1 = – 8,5% 

Venda 2 = 3,45% 

Venda 3 = – 9,09% 

Venda 4 = – 16,67 

Venda 5 = – 9,09 

 

5) Espera-se que seja possível identificar que as medidas por 

métodos visuais apresentam divergências, que uma mesma pessoa 

pode estimar valores diferentes do peso em um animal; enquanto, na 

balança, sempre obterá o mesmo peso. A chance do erro visual é  



sempre maior, comparada ao uso de ferramentas (trena ou balança) 

para a obtenção, nesse caso, do peso do animal. 

 

 10 cachorros e 20 gansos. 

 

 

  

LINK PARA IMPRESSÕES 

 

Kit do Jogo: impressão preto e branco – https://url.gratis/VAdwRy 

Kit do Jogo: impressão colorida – https://url.gratis/n2QR0k 

Kit do Jogo: impressão em gráfica – https://url.gratis/Xu3dLo 

Proposta da aula: versão do estudante – https://url.gratis/04j6qY 

Proposta da aula: versão do docente – https://url.gratis/bCbgm5 
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Este produto educacional é resultado da 

pesquisa de Mestrado em Educação 

Profissional realizada na Universidade 

Federal de Rondônia – UNIR. O jogo de 

cartas corresponde a um material 

pedagógico social, criado a partir das 

realidades de crianças e jovens que 

residem e estudam em áreas rurais no 

município de Ariquemes, Vale do Jamari, 

Rondônia, região amazônica do Brasil. A 

pesquisa contou com narrativas de 

professores e professoras de Matemática. 

Os dados de campo foram categorizados e 

por meio da Pesquisa-ação e produto 

educacional foi elaborado de modo a 

auxiliar nos processos de ensino e 

aprendizagem em escolas rurais. 

 

 

 

 


